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Niniejszy artykut stanowi krotkie podsumowanie projektu
,Budujemy skansen - wielkoformatowa gra planszowa dla
dzieci”, realizowanego przez Muzeum Nadwislanski Park Et-
nograficzny w Wygietzowie i Zamek Lipowiec przy wsparciu
finansowym Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach
programu ,Patriotyzm Jutra”. Zapraszamy wszystkie osoby
pracujace z dzie¢mi do czerpania inspiracji z naszych do-
Swiadczen, zwigzanych z powstawaniem gry planszowe;.

Chatupa z Przeciszowa, Muzeum - Nadwislanski Park Etnograficzny
w Wygietzowie i Zamek Lipowiec
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Punktem wyjscia projektu byt pomyst na klasyczng planszéw-
ke, nawigzujaca do gier typu monopoly. W ramach rozgrywek
gracze mieliby za zadanie wedrowanie po matej planszy przed-
stawiajacej region zamieszkaty przez Krakowiakéw Zachodnich,
odnajdywanie zabytkowych chatup (w postaci kartonikow lub
klockow) i przenoszenie ich do swoich skansenow. Realizacja
pierwotnej wersji zostata jednak odroczona w czasie. Pojawit
sie pomyst, aby w pierwszej kolejnosci przygotowac gre wielko-
formatowa, ktéra mogtaby by¢ wykorzystywana podczas lekcji
muzealnych i stanowita atrakcje przede wszystkim dla uczniow
szkot odwiedzajgcych skansen. Dlatego w ramach projektu
zaplanowano wakacyjne warsztaty na terenie skansenu, pod-
czas ktérej grupa uczniow z pobliskiej szkoty miata wzig¢ udziat
w tworzeniu szczegbdtowej fabuty gry planszowej. W dalszej
kolejnosci projekt zaktadat wykonanie gry i przetestowanie jej
podczas bezptatnych lekcji muzealnych w okresie jesiennym.

Wakacyjne warsztaty w skansenie byty najciekawszym elemen-
tem projektu. Wzieto w nich udziat w sumie 12 dzieci. Podczas
czterech 4-godzinnych spotkan na terenie skansenu wspolnie
tworzylismy ostateczng wersje gry planszowe;.

Tworcy gry planszowej w komplecie, fot. Piotr Burakiewicz
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Duza trudnoscig byto przygotowanie scenariuszy warsztatow
w taki sposob, aby faktycznie to uczniowie stali sie wspottwor-
cami gry, a nie tylko potwierdzali pomysty, ktore pojawity sie na
etapie sporzadzania wniosku o dofinansowanie projektu. Oczy-
wiscie, opracowanie wstepnej wersji byto koniecznoscia, cho-
ciazby ze wzgledu na wymaog przygotowania szczegdtowego
preliminarza kosztéw. Najbardziej zalezato nam, aby uczniowie
poczuli, ze ich zdanie ma znaczenie.

Prace nad koncepcjq gry planszowej, fot. Joanna Pelczar

Jak zwykle bywa w takich sytuacjach, dzieci zaskoczyty nas
pomystowoscia i zaangazowaniem. Zasugerowaty rozwigzanie
odmienne od wstepnego pomystu. Zamiast przenoszenia do
skansenu wiekszej liczby miniaturowych chatup zapropono-
waty przygotowanie 4 duzych drewnianych chatup (po 1 dla
kazdej z grup graczy) oraz komplet miniaturowych mebli oraz
innych sprzetéw do ich wyposazenia. Wprowadzenie nowego
pomystu w zycie wymagato sporzadzenia aneksu do umowy
z Muzeum Historii Polski, ze wzgledu na zmiany pozycji koszto-
rysowych i przesuniecia kosztow. Cate szczescie udato sie nie
przekroczy¢ budzetu projektu i ostateczna wersja gry planszo-
wej zostata wdrozona do produkgji.
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Elementy gry planszowej w trakcie produkcji, fot. Piotr Bujakiewicz

Budowanie wsrdéd dzieci i mtodziezy poczucia przynaleznosci
do lokalnego dziedzictwa byto gtownym celem naszego pro-
jektu. Chodzito nam przede wszystkim o to, aby mtodzi ludzie
poczuli sie dumni, ze miejsce ich zamieszkania moze poszczycic
sie tak bogatg kultura i tradycja, a skansen w Wygietzowie to
miejsce, w ktorym mozna w sposéb wartosciowy spedzic¢ czas.
Wszystko wskazuje na to, ze ten cel udato sie osiggnac. Tak
w wywiadzie udzielonym dla gazety ,Przetom. Tygodnik Ziemi
Chrzanowskiej” podsumowata nasz projekt jedna z uczestni-
czek warsztatéw, Klaudia Bebenek: ,Swietna sprawa zrobié¢ co$
takiego. Jestem z tego dumna. Gra jest nie tylko dla dzieci, ale
i dla dorostych. Zachecamy turystéw z catego kraju, zeby przy-
jechali do skansenu i zagrali w nig”.

Po zakonczeniu warsztatow uczniowie wielokrotnie pytali, kie-
dy znowu odbedg sie kolejne, podobne zajecia. Cieszymy sie,
ze w ramach ewaluacji warsztatow padaty stowa takie jak np.
,Z checiag przyjde na nastepne zajecia i mysle, ze beda super
jak te”.
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Z ewaluacji wakacyjnych warsztatow

Najtrudniejszg weryfikacjg projektowych zatozen byty lekcje
muzealne z wykorzystaniem gry. W okresie pazdziernik-li-
stopad w skansenie odbyto sie 6 bezptatnych lekcji. Reakcje
uczniow byty bardzo pozytywne. Najwiekszy zachwyt (nie tyl-
ko wsrdd uczniow) budzity miniaturki mebli, sprzetow i ozdob.
Drewniane chatupy réwniez sprawdzity sie bardzo dobrze.
Kazda z chatup byta miniaturg wybranego budynku z terenu
skansenu, wykonang z zachowaniem skali. Podczas zaje¢ ma-
kiety byty okazjg do poruszenia tematu, w jaki sposob drew-
niane budynki przenoszone sg do skansenu, a takze stwarzaty
mozliwos¢ doktadnego przyjrzenia sie tradycyjnej konstrukcji
budynkdéw drewnianych.

W dwoch lekcjach muzealnych wziety udziat klasy uczestni-
kow wakacyjnych warsztatow. Z przyjemnoscia obserwowali-
Smy objawy dumy i zadowolenia u wspottworcow gry. Kiedy
podczas jednej z lekcji muzealnej prowadzacy podkreslit role
uczniow w stworzeniu gry, jeden z uczestnikdw warsztatow
zawotat: No i teraz jestem bardzo szczesliwy”. Reakcje dzieci
potwierdzaty stusznosc¢ gtownego zatozenia projektu. Cieka-
wosSc¢ uczniow podczas lekcji muzealnych byta duza, gtownie ze
wzgledu na fakt, ze wiekszos¢ zadan do wykonania byta pomy-
stami ich réwiesnikow.
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Jedna z kart do gry, oprac. Pracownia Graficzna DolLasu

Aby pozyskac¢ na potrzeby wyposazenia swojej chatupy wybra-
ne miniaturki eksponatéw, gracze musieli wykonywac zadania
o roznorakim charakterze. Czes¢ z nich wymagata zaznajomie-
nia sie z informacjami zwigzanymi z kulturg Krakowiakow Za-
chodnich zawartych w specjalnie do tego celu przygotowanej
broszurce. Cze$¢ zadan miata charakter bardziej praktyczny -
gracze musieli m.in. rozpoznawac gatunki drewna, zboz, rodza-
je tkanin, czy ziot. Wszystkie zadania przygotowane byty w tek-
turowych pudetkach. Pudetka, ze wzgledu na ich ilos¢, okazaty
sie dosyc¢ ktopotliwym rozwigzaniem. Tym bardziej nieoceniona
byta obecnos¢ dwajki wolontariuszy - Agnieszki Kozak i Domi-
nika Kosowskiego, ktérzy pomagali w prowadzeniu lekcji mu-
zealnych.
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Wolontariusze podczas lekcji muzealnej, fot. lzabela Okreglicka

Jednym z celow projektu byto takze zaangazowanie w dzia-
talnos¢ edukacyjng skansenu lokalnych srodowisk. W ramach
partnerstwa w realizacje projektu witaczyt sie, znajdujacy sie
w bezposrednim sgsiedztwie skansenu, Zespdt Szkot w Babi-
cach, Gminny Osrodek Kultury i Sportu w Babicach oraz Biblio-
teka Miejska w Chrzanowie. ,Skutkiem ubocznym” tej wspot-
pracy sa pomysty na kolejne wspdlne dziatania edukacyjne,
zwigzane m.in. z regionalng kuchnia. Udato sie takze ,odkry¢”
miejscowy talent - panig Barbare Starostke-Barycka, zajmujaca
sie rekodzietem, ktdra na potrzeby gry planszowej wykonata
serie pieknych miniaturowych haftow, nawigzujacych do eks-
ponatow ze zbioréw Muzeum. Mamy nadzieje, ze kolejnym
efektem realizacji projektu bedzie rodzinna wersja gry planszo-
wej, ktora przyblizy kulture Krakowiakow Zachodnich jeszcze
szerszemu gronu odbiorcow.
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Dwie refleksje, o ktorych bedziemy pamietac podczas projek-
towania kolejnych dziatar edukacyjnych dla dzieci:

— Podczas wakacyjnych warsztatow z dzie¢mi najlepiej spraw-
dzity sie proste pomysty. Najwiekszym powodzeniem sposrod
wszystkich atrakcji cieszyty sie klasyczne podchody, zapro-
ponowane w ostatnim dniu warsztatow. Przestrzen skansenu
to idealne miejsce do organizacji tego typu zabaw. Rowniez
rozgrywki w gry planszowe, wypozyczone dzieki uprzejmosci
Matopolskiego Instytutu Kultury (Pierscien Sw. Kingi, Chtop-
ska Szkota Biznesu), zaproponowane na poczatku warsztatow,
w ramach wprowadzenia dzieci w tematyke, zyskaty wielkie
uznanie wsrdd uczestnikow i byty okazja do integracji grupy.
Prosta praca plastyczna polegajaca na stworzeniu z tekturowe-
go pudetka tradycyjnej krakowskiej chatupy, bardzo zaangazo-
wata mtodziez i przeciggneta sie ponad planowany czas.

Zabawa w podchody, fot. Joanna Pelczar




PODSUMOWANIE PROJEKTU | 10

— W ramach projektu nawiazalismy wspoéftprace z pania Ewa
Warchot, mieszkanka pobliskiej miejscowosci Metkdéw, ktora
przygotowata dla dzieci wspaniate poczestunki. Jeden z nich
miat charakter wybitnie tradycyjny i lokalny - byty to stynne
w regionie pieczone ziemniaki. Potrawa, ktdra podczas naszych
dziatan edukacyjnych prazyta sie na palenisku przez ok. 1,5
godz. skfonita dzieci do spontanicznego dzielenia sie swoimi
doswiadczeniami i wspomnieniami z domowa kuchnia i lokalny-
mi tradycjami. Uwielbienie dla potraw zaserwowanych podczas
warsztatow znalazto wyraz takze podczas ewaluacji projektu.
Pierogi z miesem pani Ewy, wspominane byty przez dzieci z no-
stalgig jeszcze przez wiele tygodni po zakonczeniu warsztatow.
Dobry pomyst na projekt edukacyjny i odpowiednio dobrane
formy pracy z dzie¢mi to oczywiscie podstawa. Jak pokazuje
nasz przyktad, dobrze dobrana ustuga gastronomiczna w row-
nym stopniu moze przyczynic sie do stworzenia niezapomnia-
nej atmosfery. W koncu nic tak nie sprzyja budowaniu wiezi, jak
wspolnie spozyty positek przygotowany z sercem.

Pieczone ziemniaki, fot. Joanna Pelczar
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